REGULAMIN | ZASADY BEZPIECZENSTWA GRY NA TERENIE PAINTBALL
DOMINATOR

1. Przestrzeganie niniejszego regulaminu i zasad bezpieczenstwa oraz stosowanie
si¢ do polecen obstugi pola obowigzuje wszystkie osoby przebywajace na terenie
wskazanym przez organizatora.

2. Po zapoznaniu si¢ 1 zaakceptowaniu niniejszego regulaminu i zasad
bezpieczenstwa, na teren wskazany przez organizatora majg wstep gracze
oraz osoby im towarzyszace natomiast na teren gry jedynie gracze, po uzyskaniu
zgody obstugi.

3. Teren organizatora jest podzielony na dwie strefy: strefe bezpieczng i strefe gry.

4. W grze moga uczestniczy¢ 0soby, ktdre ukonczyly 18 lat, legitymujace sig
dokumentem ze zdjeciem potwierdzajagcym tozsamo$¢, Oraz 0SOby ponizej
wskazanego wieku z pisemng zgoda (rodzica, opiekuna prawnego) na udzial
podopiecznego w grze.

5. Kazdy z uczestnikdw przed rozpoczgciem gry zostaje dodatkowo przeszkolony
w zakresie bezpieczenstwa przez obstuge oraz zapoznaje si¢ z funkcjonowaniem
sprzetu | podpisuje stosowne o$wiadczenie.

6. W grze nie moga bra¢ udzialu osoby bedace pod wptywem alkoholu, lekow
lub innych $rodkéw odurzajacych mogacych negatywnie  wptywac
na koncentracje i oceng sytuacji.

7. Na catym terenie obowigzuje catkowity zakaz palenia wyrobow tytoniowych,
e-papierosow, uzywania otwartego ognia oraz wszelkiego rodzaju rac, petard,
srodkow pirotechnicznych itp.

8. Na polu gry moga przebywaé tylko osoby biorgce udziat w grze, sgedziowie
oraz osoby wyeliminowane z gry, ktdre opuszczaja to pole.

9. Strzelanie z broni pneumatycznej (marker) moze odbywac si¢ tylko i wytacznie
na $cisle wyznaczonym terenie — strefie gry z zatozong maska.

10. Zawodnikdéw obowigzuje podporzadkowanie si¢ wczesniej ustalonym
zasadom gry.

11. Przebywajacy na polu gry zawodnicy s3 bezwzglednie zobowiazani
do noszenia masek ochronnych, ktére moga zosta¢ zdjete wylacznie
poza polem do gry, w wyznaczonym bezpiecznym miejscu.

12. Gra powinna zosta¢ natychmiast przerwana na kazdy sygnat sedziego
lub w przypadku zauwazenia na polu osoby postronnej lub osoby ze zdje¢ta maska.
13. Uczestnictwo w grach paintballowych jest obarczone ryzykiem zaistnienia

nieszczesliwych wypadkow: pottuczen, siniakdw, otaré, zwichnie¢, ztaman itp.
takze w przypadku ztamania regulaminu np. zdjecia maski w miejscach do tego
zabronionych - utratg oka lub oczu oraz uzebienia a wszystkie moggce zaistnieé
wypadki moga doprowadzic¢ do utraty zdrowia lub kalectwa.



14. Gracz przebywajacy poza strefa gry zobowiazany jest skierowaé lufe do ziemi
oraz zabezpieczy¢ spust swojego markera. Markery w pozycji odbezpieczonej
mogg pozostawac tylko i wytacznie na polu gry.

15. Kategorycznie zabrania si¢ strzelania poza polem gry oraz wchodzenia
na wszelkiego rodzaju ostony (bunkry) znajdujace si¢ na wskazanym terenie.

16. Strzelanie do przedmiotdw, zwierzat lub 0sOb niebiorgcych udziatu w grze
jest kategorycznie zabronione.

17. Minimalna odlegto$¢ z jakiej wolno odda¢ strzat do gracza wynosi 5 metrow.
18. Na polu rozgrywki obowigzuje zakaz fizycznego kontaktu pomiedzy
zawodnikami. Walka wrecz jest zabroniona.

19. Gracz zostaje wyeliminowany z gry na podstawie:

a) trafienia kulka przeznaczona do gry w paintball, pozostawiajaca $lad farby,

b) wtasnej deklaracji 0 wytaczeniu z gry, ktéra raz podjeta nie moze by¢ cofnigeta,
C) na podstawie decyzji s¢dziego lub obstugi pola, gdy nie przestrzega regulaminu gry.
20. Zawodnik, ktéry chce zejs¢ z pola gry z powodu zaciecia sie markera,
aby uzupetni¢ kulki badz gaz, daje zna¢ sedziemu lub obstudze pola i zachowuje
si¢ identycznie jak zawodnik wyeliminowany.

21. Gracz wyeliminowany z gry nie zdejmujgc maski podnosi wolng reke
wyprostowang do gory, drugg reka trzyma marker z opuszczong lufg ku ziemi
I W ten sposob mozliwie szybko i najbezpieczniejsza droga opuszcza pole gry.
Zawodnikowi wowczas zabrania sig:

- odzywa¢ w tym czasie do cztonkéw swojej druzyny i dawaé im znaki
/ obowiazuja zasady gry fair/.

22. Gramy tylko kulkami organizatora.

23. Zabrania si¢ strzelania uzywanymi kulkami, kulkami znalezionymi,
zabrudzonymi, mokrymi czy tez niewiadomego pochodzenia. Uzycie takich kulek
moze spowodowac uszkodzenie markera.

24. Zabrania si¢ samowolnego demontowania, regulowania i ulepszania broni.
Nalezy unika¢ zabrudzenia sprz¢tu (marker) ziemis.

25. W razie stwierdzenia jakiejkolwiek niesprawnosci broni lub oporzadzenia
nalezy niezwlocznie przerwac gre i zwrocic si¢ do organizatora.

26. W przypadku zawinionego uszkodzenia broni lub oporzadzenia stosuje si¢
odpowiedzialno$¢ materialng.

27. Osoby niestosujace si¢ do regulaminu oraz stwarzajace zagrozenie
dla zdrowia witasnego lub innych beda natychmiast usuniete z pola gry
bez mozliwosci zwrotu wptaconej kwoty.

28. Uczestnik gry oswiadcza, ze zdaje sobie sprawe z ryzyka udziatu w grze
na terenie Paintball Dominator - Agrofarma w Gotaszewie, w ktorej uczestniczy
wylacznie na wlasng odpowiedzialnosé i w razie jakichkolwiek nieszczesliwych

zdarzen nie bedzie wnosit roszczen do organizatora.
Paintball Dominator, EcoFormat Dominik Barganowski, ul. Swieradowska 47, 02 — 662 Warszawa



Gotaszewo, dnia .......cvuereeiirnerererinnnene

OSWIADCZENIE UCZESTNIKA GRY

1. Zapoznatem/am sie z regulaminem i zasadami bezpiecznego uzytkowania
sprzetu paintballowego i zobowigzuje sie do ich przestrzegania.

2. Jestem Swiadomy/ma, ze sktadajgc podpis akceptuje wszystkie postanowienia,
regulaminu oraz zasad bezpieczenstwa gry organizowanej przez firme Paintball
Dominator (EcoFormat Dominik Barganowski, ul. Swieradowska 47, 02 — 662
Warszawa).

Data uczestnictwa | Imie i nazwisko uczestnika gry | Podpis
w grze uczestnika gry
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